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Jeu d’évasion immersif grandeur nature 

Communiqué de presse 
le 22 décembre 2017 

Mission Évasion, jeu d’évasion immersif, situé au centre ville de Chicoutimi, vous propose un 
défi ! Une nouvelle activité insolite et fortement ludique à vivre à plusieurs dans notre première 
salle. Enfermés dans une pièce thématique remplie d’énigmes, vous avez 60 minutes pour en 
sortir. Depuis le 1er décembre 2017, c’est la nouvelle sortie à faire en ville à Saguenay! 

Invitation Presse 
Sessions spéciales presse pour tester notre première salle « la Folie d’Edgar » (3 à 5 
personnes/session). Contactez-nous au (418) 973 5501 pour vous inscrire. Il nous fera un 
plaisir de vous montrer notre réalisation. 

Un jeu d’évasion grandeur nature 
Le principe d’un jeu d’évasion est simple : vous êtes enfermés dans une pièce 
méticuleusement scénarisée avec votre équipe (amis, famille ou collègues). Des indices sont 
disséminés dans cet espace de jeu et vous avez 1 heure pour trouver comment vous échapper. 
Chaque indice vous permet d’avancer dans l’énigme pour arriver à la solution libératrice. Un 
maître du jeu est là pour vous guider, mais attention, le défi est de taille, sortir de la pièce où 
nul ne sait ce qu’il adviendra de vous… 
Suspense, tension, analyse, compte à rebours, tous les éléments sont réunis pour faire vivre 
aux joueurs une expérience unique en son genre. Un jeu psychologique qui va mettre les nerfs 
des participants à rude épreuve. Uniquement armée de son intelligence et de son esprit de 
déduction, chaque équipe devra mener une course contre la montre afin de gagner la partie.  

Un Phénomène mondial, les origines… 
Les origines de ce concept sont asiatiques. Il provient de jeux vidéo d’évasion virtuels qui ont 
ensuite été déclinés en grandeur nature. Le premier jeu vidéo de jeu d’évasion, Crimson Room, 
a vu le jour en 2004 et a été créé par Toshimitsu Takagi. Le terme Takagim en découlera pour 
désigner ce genre de jeux. C’est la société japonaise SCRAP, qui en 2007, a voulu faire évoluer 
le concept en créant les premières « Live Rooms Escape ». Son fondateur, Takao Kato, a 
souhaité mettre en scène les joueurs. Ces derniers doivent évoluer dans une salle à thème, et 
résoudre des énigmes afin de s’en échapper en un temps défini. L’histoire des jeux d’évasion 
s’est par la suite développée dans le reste de l’Asie avant d’arriver en Europe puis Amérique du 
nord et enfin partout dans le monde. 

Particularités 
Mission Évasion se distingue par l’originalité de ses concepts et le soin porté dans la 
réalisation de ses décors et de ses scénarios soignés à l’extrême offrant une expérience de jeu 
extraordinaire aux joueurs les plus exigeants. Les habitués de ce genre de jeu ne retrouveront 
pas les mêmes énigmes que partout ailleurs. Mission Évasion propose des contenus uniques 
et originaux. 
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Première salle, décembre 2017 

Un univers « steampunk »:  la Folie d’Egdar 

Vous êtes des agents secrets des années 1930 à la 
poursuite du professeur Edgar Sullivan Reinfield, 
qui, une fois de plus, projette d’anéantir l’humanité 
avec ses machines… Vous devez reprendre le 
contrôle de son laboratoire et l’arrêter à tout prix! 

Pour cette salle, et afin de garantir une expérience de jeu 
optimale, nous avons limité l’accès à 6 joueurs. 

Immersion, suspense et adrénaline seront au rendez-vous ! 
Venez vous mesurer et vivez une expérience unique ! 

Nous prévoyons ouvrir 2 ou 3 salles supplémentaires dans les mois qui suivent. 

Infos 
Ouvert du Jeudi au Lundi de 10h à 22h. 
Accès et stationnement à l’arrière (1er étage). 
Tarifs: 25$/personne. 
Les réservations se font via le site internet www.missionevasion.ca ou par téléphone. 

…et maintenant, entrez dans le jeu! 

CONTACT 

MISSION ÉVASION 
Les Productions Soleil Rouge Inc. 

377 rue Montcalm 
CHICOUTIMI QC G7J2V2 

(418) 973 5501 
Courriel: contact@missionevasion.ca 

Facebook: www.facebook.com/missionevasionsag/ 
Accès presse (fichiers numériques, photos…): www.missionevasion.ca/presse/

Vous êtes des agents secrets des années 1930 à la 
poursuite du professeur Edgar Sullivan Reinfield, qui, 
une fois de plus, projette d’anéantir l’humanité avec ses 
machines...
Vous devez reprendre le contrôle de son 
laboratoire et l’arrêter à tout prix!
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